
INSTRUCTION SHEET

Pay close attention as Tricky Toby Turtle™ mixes 
up the shells. Guess right and win a bear. Be the
first to guess right 4 times and you win the game.

INSTALLING BATTERIES IN TOBY TURTLE

PLAYING WITH TOBY TURTLE 

1. Unscrew
panel.

2. Place batteries
inside Toby Turtle
ensure that the
(+) and (–) are
facing the right
way.

3. Screw 
battery
panel 
back in.

Tricky Toby Turtle™ Shell Game can be
played with up to 4 players.
1. Place Tricky Toby Turtle™ on a clean

flat surface.
2. Turn On/Off 

switch to the 
On position.

3. Place 4 shells with different coloured
bears on Toby’s table 
facing up.
Each player chooses a
shell with a different 
colored bear on the bottom.

4. Flip the shells over and press the 
lever to mix them up.

5. The first player to correctly guess the
location of their bear starts the game.
• The game continues clockwise from

player 1.

6. After the game order has been 
established it’s time to start to play.

7. The player on 
the left of Player 
1 mixes up the
shells on Toby’s
table for Player 
1 by pressing 
the lever on the
front of the table.

8. Once the mixing has stopped Player 
1 chooses a shell. (Pick it up and look
underneath).
• If Player 1’s colour bear is underneath

he/she gets 1
point. If another
colour bear is
underneath then
no points are
awarded and the
game continues.

9. The player to the left of player 2 mixes
up the shells for player 2 (continue this
sequence of player on left mixing
shells until game is completed). Player
2 chooses a shell. (Pick it up and look 
underneath).
• If Player 2’s colour bear is underneath

he/she gets 1 point if not then no
points are awarded and the game
continues.

The player to correctly guess the 
location of their bear 4 times wins 
the game.
“Important for Parents: This product
contains small prize bears that can be
a Choking Hazard for young children.
Please use caution when playing the
game with small children and consider
playing without the prize bears if your 
child is prone to putting small toys 
in his/her mouth.”

ON/OFF
Switch

BATTERY SAFETY INFORMATION
• Non-rechargeable batteries are not to be

recharged.
• Do not use rechargeable batteries.
• Rechargeable batteries are to be removed from

the toy before being charged (if removable).
• Battery should always be replaced by an adult.
• Rechargeable batteries are only to be charged

under adult supervision (if removable).

• Do not mix old and new batteries.
• Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or

rechargeable (nickel-cadmium) batteries.
• Different types of batteries, or new and used 

batteries are not to be mixed.
• Only batteries of the same or equivalent type as

recommended are to be used.
• Batteries are to be inserted with the correct

polarity.

• Exhausted batteries are to be removed from 
the toy.

• The supply terminals are not to be short-
circuited.

• Dispose of battery(ies) safely. Do not dispose of
in a fire as batteries may explode or leak.
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Set Includes:
• 1 Toby Turtle  • 4 Turtle Shells
• 16 Bears
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FEUILLET D’INSTRUCTIONS

Observez Tricky Toby TurtleMC pendant qu’il mélange 
les carapaces. Trouvez où est la vôtre et gagnez un ours.
Gagnez 4 fois… et vous gagnez le jeu.

Contient : 
• 1 Tortue Toby • 4 Carapaces de tortue
• 16 Ours

INSTALLATION DES PILES DANS LA TORTUE TOBY

RÈGLES DU JEU

1. Dévissez 
la plaque.

2. Installez 
les piles dans 
le compartiment, 
en respectant 
les inscriptions de
polarité (+ et -).

3. Revissez la
plaque.

Quatre joueurs peuvent jouer à 
Tricky Toby TurtleMC.
1. Placez Tricky Toby TurtleMC sur une surface

propre et plane. 
2. Ouvrez 

l’interrupteur. 

3. Placez sur la
table de Toby 4 carapaces avec des 
ours de couleurs différentes
tournés vers le haut. 
Chaque joueur choisit une
coquille avec un ourson de
couleur différente sur le dessous. 

4. Retournez les carapaces et appuyez sur le
levier pour les mélanger.

5. Le premier joueur qui devine où se trouve
son ours commence le jeu. 
• Le jeu se poursuit dans le sens des 

aiguilles d’une montre à partir du joueur 1.

6. Une fois l’ordre du jeu déterminé, le jeu
peut commencer.  

7. Le joueur qui se 
trouve à gauche du
joueur 1 mélange les
carapaces sur la table
de Toby pour le
joueur 1 en appuyant
sur le levier qui se
trouve sur le devant
de la table.

8. Une fois le mélange terminé, le joueur 1
choisit une carapace. (Il la prend et regarde
en-dessous.)
• Si c’est bien son ours

qui se trouve en-
dessous, il gagne 1
point. Si c’est un ours
d’une autre couleur
que la sienne qui se
trouve en-dessous, il
ne gagne aucun point
et le jeu se poursuit.

9. Le joueur qui se trouve à gauche du joueur
2 mélange les carapaces pour le joueur 
2 (continuer dans cet ordre jusqu’à la fin du
jeu). Le joueur 2 choisit une carapace. (Il la
prend et regarde en-dessous.)
• Si c’est bien son ours qui se trouve 

en-dessous, il gagne 1 point. Si c’est un
ours d’une autre couleur que la sienne qui
se trouve en-dessous, il ne gagne aucun
point et le jeu se poursuit.

Le joueur qui réussit à deviner 4 fois où se
trouve son ours gagne le  jeu.
« Avertissement important pour les 
parents : Ce jeu contient des petits ours
donnés en prix qui peuvent présenter des
dangers de suffocation pour les jeunes
enfants. Faites attention lorsque vous jouez
avec de jeunes enfants et envisagez de jouer
sans les ours si votre enfant a tendance à
mettre des petits objets dans sa bouche. »

Interrupteur
“ON/OFF”

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LES PILES
• Ne pas recharger des piles non rechargeables.
• Ne pas utiliser de piles rechargeables.
• Retirer les piles rechargeables (si elles peuvent

l’être) du jouet avant de les charger.
• Les piles doivent toujours être remplacées par un

adulte.

• Les piles rechargeables ne doivent être rechargées
que sous la surveillance d’un adulte.

• Ne pas mélanger des piles usées avec des piles
neuves. 

• Ne pas mélanger des piles alcalines, standard 
(carbone-zinc) et rechargeables (nickel-cadmium).

• Ne pas mélanger différents types de piles ni des
piles usées avec des piles neuves.

• N’utiliser que des piles du type recommandé ou d’un
type équivalent.

• Respecter la polarité des piles lors de l’installation.
• Retirer les piles usées du jouet.
• Ne pas court-circuiter les bornes d’alimentation.
• Jeter les piles de façon sécuritaire. Ne pas les jeter

dans un feu; elles risquent de fuir ou d’exploser. 
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